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VIRTUAL REALITY IN SCHULEN



im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

Warum im Fach Erdkunde? Warum „Smart City“?

2

Im Mittelpunkt des Erdkundeunterrichts steht die Beschäftigung mit Räumen und 

raumverändernden Prozessen zur Erlangung einer raumbezogenen Handlungskompetenz. Die 

Raum- und Basiskonzepte des Faches umfassen dabei sowohl Realräume als auch virtuelle 

Räume.

In den aktuellen Fachlehrplänen gibt es bereits Inhaltsfelder, die den Prozess der Digitalisierung 

konkret ansteuern und die einen hohen Lebensweltbezug haben:

Inhaltsfeld 10   „Räumliche Strukturen unter dem Einfluss von Globalisierung und Digitalisierung“ 

Raumwirksamkeit von Digitalisierung u.a. Standortfaktor digitale Infrastruktur, Onlinehandel, 

digital vernetzte Personenverkehre

Inhaltsfeld 9   „Verstädterung und Stadtentwicklung“ Schwerpunkte aktueller Stadtentwicklung u.a. 

Mobilität, Umweltbelastung…

Das Konzept „Smart City“, als ein von digitaler Technologie bestimmtes Leitbild zukünftiger 

Stadtentwicklung, verbindet ideal Raum (IHF 9) und Prozess (IHF 10)

(Becker 2024)



im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

Smart Mobilität bzw. urbane Mobilität
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im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

Smart Retail bzw. innerstädtische Versorgungsinfrastruktur
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Smart Retail bzw. innerstädtische Versorgungsinfrastruktur. Eine innerstädtische Shoppingmall 

wird ebenfalls in zwei zeitlichen Szenarien – Gegenwart und Zukunft – visualisiert.



im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

Smart Living in a Smart Environment bzw. urbanes Leben
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Smart Living in a Smart Environment, bzw. urbanes Leben in einem nachhaltig gestalteten 

Wohnumfeld. Ein städtisches Quartier bzw. ein Baublock wird als Gegenwartsszenario visualisiert, bei 

dem die Schülerinnen und Schüler verschiedene zukunftsbezogene Veränderungen selbst auswählen 

können.



im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

Nutzung unterschiedlicher Zugänge
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im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 
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im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 
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im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

Open Geospatial Data (amtlich)
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im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 
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im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

Open Geospatial Data (Gaming-Community)
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im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

„Datendiversität“  Neue Optionen

12



im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

Entwicklung mit Spiele-Engine Unity
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im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

VR-Interaktion
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Bewegungssteuerung Navigation Kommunikation



im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

VR-Interaktion
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Verkehr / Mobilität



im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

VR-Interaktion
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User-Konstruktion



im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

Pico Neo 3
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im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

iPad
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im Menü über: 

Start > Absatz > 

Listenebene 

WebGL
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