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Warum im Fach Erdkunde”? Warum ,Smart City"“?

Im Mittelpunkt des Erdkundeunterrichts steht die Beschéaftigung mit R&umen und
raumverandernden Prozessen zur Erlangung einer raumbezogenen Handlungskompetenz. Die
Raum- und Basiskonzepte des Faches umfassen dabei sowohl Realraume als auch virtuelle
Raume.

In den aktuellen Fachlehrpl&nen gibt es bereits Inhaltsfelder, die den Prozess der Digitalisierung
konkret ansteuern und die einen hohen Lebensweltbezug haben:

Inhaltsfeld 10 ,Raumliche Strukturen unter dem Einfluss von Globalisierung und Digitalisierung®
Raumwirksamkeit von Digitalisierung u.a. Standortfaktor digitale Infrastruktur, Onlinehandel,
digital vernetzte Personenverkehre

Inhaltsfeld 9 ,Verstadterung und Stadtentwicklung® Schwerpunkte aktueller Stadtentwicklung u.a.
Mobilitat, Umweltbelastung...

Das Konzept ,Smart City*, als ein von digitaler Technologie bestimmtes Leitbild zuktnftiger
Stadtentwicklung, verbindet ideal Raum (IHF 9) und Prozess (IHF 10)

(Becker 2024)
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Smart Mobilitat bzw. urbane Mobilitat

= Smart Mobility bzw. urbane Mobilitat. Eine gro3stadtische Verkehrskreuzung wird in zwei
zeitlichen Szenarien — Stadt heute, Smart City morgen — visualisiert.
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Smart Retall bzw. innerstadtische Versorgungsinfrastruktur

Smart Retail bzw. innerstadtische Versorgungsinfrastruktur. Eine innerstadtische Shoppingmall
wird ebenfalls in zwei zeitlichen Szenarien — Gegenwart und Zukunft — visualisiert.
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Smart Living in a Smart Environment bzw. urbanes Leben

Smart Living in a Smart Environment, bzw. urbanes Leben in einem nachhaltig gestalteten
Wohnumfeld. Ein stadtisches Quartier bzw. ein Baublock wird als Gegenwartsszenario visualisiert, bei

dem die Schilerinnen und Schiler verschiedene zukunftsbezogene Veranderungen selbst auswahlen
konnen.
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Nutzung unterschiedlicher Zugange

Smart Mobility Smart Retail Smart Living/Environment
Fokus: Fokus: Fokus:
strukturierte Beobachtung Gamification, Interaktion Planen und Bewerten, Konstruktion

Aufgabe 1.
1. beschreiben

Autfgabe 1.
1 kartieren
2 analysieren

Aufgabe 1.
1 beobachten
2 systematisieren

3 Daten erheben 2 gegenuberstellen

wineLaulejuon)
wneysulejuon)
winelJaujejuon)

Aufgabe 2. Aufgabe 2.

1 vergleichen 1 planen und bewerten
2 Quests l6sen 2 entscheiden

3 Trends zuordnen

Aufgabe 2.

1 vielperspektivisch
beobachten

2 Beobachtungen
festhalten
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Aufgabe 3.
1 diskutieren
2 reflektieren

Aufgabe 3. Aufgabe 3.
1 Szenarien 1 diskutieren

vergleichen 2 bewerten und

2 bewerten und reflektieren
reflektieren

Metareflexion und Transfer Metareflexion und Transfer Metareflexion und Transfer
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Offene Daten 2

Politik Aufklarung der
nachvollziehbar machen Biirgerinnen (Padagogik)

Kommunikationsstrategien, Datenvisualisierung, Darstellung des
Ubersichten, Zeitplane Regierungsprozess, Infografiken

fd
Biirgerkonsultation § Abbau von Silos und
Kritik, Anregung und Ideen © Pyramidenstrukturen
einholen O pe n % Innerhalb und zwischen
e Organisationen
Government =
©
0
=
N
Biirgerbeteiligung Horizontal arbeiten

Offentliche Diskussionen
organisieren

Organisations- und bereichstbergreifend,
mit Service-Design-Tools, mit agilen Methodiken,
durch Befahigung der Blrgerinnen
durch Férderung der Zusammenarbeit

Mit Bargerlnnen Organisieren von Partnerschaften by Arrmel Le Coz and Cyril La
e innerhalb/zwischen NGOs,Unternehmen,  Attribution term
Politik gestalten Offentliche Behorden
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Open Geospatial Data (amtlich)
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Open Geospatial Data (Gaming-Community)
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,Datendiversitat® - Neue Optionen

GEODATENKULTUR DER DIVERSITAT (seit ca. 2020)

Staatliche
Institution

Partizipative
Mapping
Community

Amtliche
Geodaten

J

Experten-User Interdisziplindarer User

!
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Gaming Community
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Entwicklung mit Spiele-Engine Unity

n Ehrenfeldguertel_Traffic_ WEBGL2 - MallSceneFuture - WebGL - Unity 2019.4.28f1 Education [PREVIEW PACKAGES IN USE] <DX11>
File Edit Assets GameObject Component AnimationRigging Tools Cinemachine UTSPRO Jobs Window Help

¥ Hprivet Bol
3 i  # Scene a = Hierarchy v ome @ Lighting
Shaded L h & v g0 Y v

60 InteraktionsPostFX
@ DisableAnalyti

B Console @ Animation  Di

ollapse ClearonPlay ClearonBuild ErrorPause E

|t v Gizmos ¥

ab v Y Account ¥ La

© Animation
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VR-Interaktion

Smart Retail

Stadtheute | | Smart City
~ Anwendung
~ \,\ schlieBen

| AN\ Gegenwart
) \ \> . offnen
P ' /é‘:;’t_:?/ ) /,‘ Zukunft
i / = dffnen

ya —Tigger  Zuriick ins

O\J e Hauptmenii
{ / Dilog

/ Forthewegung

Bewegungssteuerung Navigation Kommunikation
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VR-Interaktion

Verkehr / Mobilitat
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VR-Interaktion

User-Konstruktion
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Pico Neo 3

Hey, kannst dﬁ mich
horen? Perfekt! Aktuell

RObOt brauchen sechs potentiell
kaufende Personen unsere
Hilfe. Sie sind uberall in der
Mall verteilt. Los geht's!
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